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Tato hra je urCena pro déti v 5. tridé Z§,

skupiny i jednotlivce.
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Hra 12 mésickll je pribéhovou hrou vypravénou prostfednictvim videi, tkol( a Sifer.

V této hre vyuzivame S$ifry ve smyslu hadanek a tkol(i, které ma s trochou selského
rozumu, VvSimavosti, tvorivosti, a hlavné trpélivosti Sanci vylustit dplné kazdy. Jsou
pripraveny tak, aby rozvijely matematické a logické dovednosti a hlavné pobavily

a po vylusténi prinesly dobry pocit z prekonané prekazky. Jsou prizplisobeny uvedenému
veéku ditéte.

Hra je rozdélena do kapitol. Kazda kapitola je oznacena Cislem stranky a poradim
na strance, priklad: 3.2. Kapitoly na sebe nenavazuji chronologicky, tzn. kapitola 2.2
muZe odkdazat na kapitolu 4.4

Ve hre jsou 3 druhy kapitol. Prvnim druhem je kapitola s QR kodem, ktery vam zobrazi
video s pribéhem. Na konci videa se vam zobrazi odkaz na dalsi kapitolu. Druhym typem
je ukol i Sifra na jejichz zakladé vybirate ze 3 moznosti FeSeni. Kazdé reSeni vas odkaze
na dalsi kapitolu. Posledni kapitolou, se kterou se m{iZzete setkat je Cisté pribéhova, ktera
odkazuje na dalsi kapitolu, zpravidla predchozi.

Priprava hry:
Vytisknéte si 7 stran samotné hry (m(iZete oboustranné).
Dale budete potrebovat QR ctecku, ntzky, pastelky a psaci potreby.

Hra zacina po nacteni toho QR kodu.

Prijemnou zabavu
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Maruska se vydala hledat fialky. Pom0zes ji najit spravnou cestu? Spravna cesta
je bez chyby.
A - pokracuj na 2.1 B - pokracuj na 3.1 C - pokracuj na 4.1
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2. N )
Maruska zabloudila a dosla zpét k chaloupce. Domt se vratit
bez fialek nemize a tak hleda dal. Zkusi jinou cestu.

Pokracuj na 1.4.
A 2
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Maruska sbirala jednu kyticku za druhou a najednou si
2.2 vsimla, Ze misto fialek sbira zvonecky. PFedala je mésickam

a zacala trhat fialky. Pokracuj na 5.1.
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Maruska se vydala po stejné cesté k Mésickiim, po které 3la minule. Jak
dlouho Sla Maruska cestu od domecku k mésick{im, pokud:

Cesta od studny k hranici vesnice trva 5 minut.

Cesta od domecku ke studni trva stejné dlouho jako cesta od studny k hranici vesnice a zase zpatky.
Cesta od domecku k hranici vesnice trva stejné dlouho jako cesta od potticku ke krmelci.

Od sadu k pottcku je cesta o 2 hodiny kratsi neZ k hranici mésta.

Od hranice vesnice k rozpadlé chatrci to trva ctvrt dne.

Cesta od sadu k rozpadlé chatrci trva 90 minut.

Cesta od krmelce k dubu trva ptl hodiny.

Cesta od dubu k mési¢kiim trva o polovinu krat3i dobu nez cesta od dubu k domecku.
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/7 hodin - pokracCuj na 7.4
8 hodin - pokracuj na 3.2
12 hodin - pokracuj na 1.1
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5.1 °

Maruska hledala dlouho, ale fialky nemohla
najit. Rozhodla se, 7e se vrati zpatky
chaloupce a vyda se jinym smérem.

Pokracuj na 1.4. 2

3.2
. o
Za 8 hodin dorazila Maruska k prastarému dubu. Tady rozhodné mésicky nenajdeme.

Pokracuj dal na 2.3. o

3.3

Je velika zima, prsty Marusce mrznoﬁu) natolik, Ze na nich nelze ani pocitat.
Pomoz Marusce jahody prepocitat na papire. Pokracuj na na 4.3.

@
3.4 Ne, blesk to nebyl, zase tak kruti Mésicci nejsou.%

®
M(iZes se podivat jesté jednou. Pokracuj na 6.5.

3 5 Zazvonil zvonec_a pohadky je konec.

Dékujeme, Ze jste si zahrdli tuto hrtr a gratulujeme k Gspé&Snému dokonceni.
okud chcete ziskat odménu, napiste posledni vétu, kterd zaznéla v zévérecném videu a poslete
ndm ji na email: klarajurickova@svczabreh.cz.

Pribéh byl natocen pred Evangelickym toleran@im kostelem. a za kroje dékujeme MFS Sevcik.
Hru vytvorili pedagogové Strediska volného casu, Ostrava - Zabreh, prispévkova organizace.

Pokud se vam hra libila, budeme moc radi, kdyz ji doporucite dal.
Chcete se podivat na nase dalsi podobné hry, akce nebo treba krouzky?
Pokracujte na www.svczabreh.cz
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4.2 ©

A Leden pravil:
"Na podzim jsme sbirali Svestky. Dohromady jsme nasbirali
kopu svestek (60), kterou jsme si spravedlivé rozdélili. Bfezen

Svestky nerad a svdj podil mi vénoval. Pétinu mi vCera snédl

Unor a dnes jsem zjistil, Ze polovina je shnild, tak jsem ji E

vyhodil. Kolik Svestek mi zbyde, pokud vecer jednu snim?"
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3 - pokracuj na 5.1

7 - pokracuj na 7.2 Z

12 - pokracuj na 6.1
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jahod, pokud nasbira i jiné plody. Kolik jahod Maruska planuje nasbirat?

& (urci jakou hodnotu maji jahody)

6 - pokracuj na 3.3 8 - pokracuj na 7.1 10 - pokracuj na 6.3
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% Maruska $la dlouho. Zima byla velikd a cestou premyslela nad tim, kolik se ji vleze do koéikuj

7

[ 4.4

Dést nevyvolal, uvédomoval si, Ze by se dést proménil v kroupy a v takovém krupobiti by
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se mohl nékdo zranit. Mizes se podivat jesté jednou. Pokracuj na 6.5
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S tvou pomoci Maruska odpovédéla spravné na hadanku. Leden pokyvl
hlavou, ohen se rozhorel, snih zmizel, paloucek se zazelenal, vse

zacalo kvést. Maruska se rozbéhla k paloucku a zacala sbirat fialky. Kolik
fialek Maruska nasbirala?

Vybarvi omalovanku a spocitej kolik poli je fialovych, pokud:

ZELENA = 64 5 - pokracuj na 7.3
FIALOVA =24 6 - pokracuj na 1.2

MODRA =2 16 - pokracuj na 2.2
ZLUTA =3 o
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Pokracuj na 4.2.
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Bohuzel je tva odpoveéd Spatna, ale jelikoz je
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6.3

®

Je velika zima, prsty Marusce mrznou natolik, ze na

nich nelze ani

pocitat.

Pomoz Marusce jahody

repocitat na papajfe. Pokracuj na 4.3.

6.4

®

Ale ne, to je Spatny strom, myslim ten zadni. Zkus
to jesté jednou, pokracuj na 7.5.
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65 Bourlivy srpen se
rozlobil.  Povstal, pod
vousy si odrikaval slova,
tera Holena nedokazala
rozeznat a do vzduchu
zacal kreslit obrazce.
Pokud rozpoznas podle
jednotlivych tahl rukou

o jaky obrazec se jedfa
poznds co se délo dal.

6.6

Mam takové
podezreni, Ze si pletes
jablka a hrusky. Zkus to

znova, pokracuj na 7.5. ?
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Nakreslil do vzduchu kouli, tim vyvolal blesk, ktery
uderil do Holeny - pokracuj na 3.4

Nakreslil do vzduchu kuzel, tim vyvolal dést -
pokracCuj na 4.4

Nakreslil do vzduchu jehlan, tim vyvolal silnou bouri -
pokracuj na 1.3
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Bohuzel je tva odpoveéd Spatna, ale jelikoz
je Maruska tak mila, dam ti jesté jednu
Sanci. Pokracuj na 4.2.
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Maruska sbirala jednu kyticku za druhou a najednou si vSimla, ze misto
fialek sbira pampelisky. Predala je mésickim a zacala trhat fialky.

Pokracuj na 5.1.
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ﬁ7 hodin dorazila Maruska k potoku. Tady
rozhodné mésicky nenajdeme. Pokracuj dal na
N
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Kolik na jabloni vyrostlo jablicek?
» L
»

Vystrihni jednotlivé tvary podle cerné
0 | tlusté cary. Poté k sobé priloz (prilep)
stejné symboly. Priklad: vezmi si do
ruky vystrizené tvary se srdickem,
* Q srdicka oto¢, aby byla stejnym ﬂ

smérem a nasledné k sobé tyto dva
tvary priloz (pfilep), opakuj se viemi
symboly. Po slozeni se ti zobrazi Cislo.,
které se rovna poctu jablicek na
jabloni.

e W | <€ (0| O © 21 - pokracuj na 6.2 }
6l - pokracuj na 6.4

42 - pokracuj na 6.6
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