Propozice celostatni soutéze , NERFLiga*

Druh soutéze:

Postupova soutéz tiiclennych druzstev vyuZzivajici airsoftovych blasterii (pistolek) systému
,,.Nerf*,

Poradatelé:

Hlavnim organizatorem NERFLigy je Ceska pedagogicka komora. Na oblastnich tirovnich
pak soutéZ organizuji vybrana Stiediska volného €asu, kterym bude udélen certifikat
,Oblastni koordinator NERFLigy*. Certifikovand SVC maji pravo povéfit dalsi subjekty

organizovanim mistnich kol. Ceska pedagogick4 komora funguje jako koordinator oblastnich
kol. Celostatni finale NERFLigy organizuje piimo CPK.

Terminy:

Mistni kola: bfezen-fijen 2019

Oblastni kola: listopad 2019 — prosinec 2019
Findle: 15. tnor 2020

Konkrétni terminy oblastnich kol najdete s dostatecnym piedstihem na www.nerliga.cz
Kontakty NERFLiga 2019/2020:
Prezident NERFLigy: Mgr. Jan Vodicka
Mail: vodSka@email.cz

Tel: 728 21 31 80

Vykonna feditelka: Bc. Tereza Vodickova
Mail: nerfliga@seznam.cz

Tel: 731 1570 70

web: www.nerfliga.cz

Kolbisté na NERFLigu:

Oficidlni kolbisté na NERFLigu ma obdélnikovy tvar o minimalnich rozmérech 18x9m
(standartni htist¢€ na volejbal) a maximalnich rozmérech 28x15m (standartni hfist¢ na
basketbal). Hranice a stfed kolbisté jsou oznacena ¢arou, v poloving kratSich stran kolbisté
jsou umistény terce, které jsou vzdaleny 2m od ¢ary (neni-li to mozné, vytvofi se na htisti
brankovisté ve tvaru obdélniku, 4m Sirokého, 2m dlouhého.). Ter¢ ma otvor s prumérem 35
cm a je upraven tak, aby byla co nejmensi pravdépodobnost, Ze vstielena Sipka vypadne. Terc¢
je umistén tak, ze jeho stied je ve vySce 150 cm nad povrchem. Maximalni tolerance odchylky
je plus minus 10 cm. Kolbisté je rozdéleno na dvé poloviny. Na hiisti je rozmisténo 4-7
prekazek, s tim, Ze jedna miiZe byt sttedova. Piekdzky rozmist'uji rozhod¢i pred turnajem
podle vlastniho uvazeni a v ramci pravé probihajiciho turnaje se nesmi posouvat. Jako



piekazka mize byt pouzito standartni vybaveni télocvi¢ny (Svédska bedna, koza, zinénka
apod.) bez ostrych hran a rohti. Pfekazka musi byt umisténa nejméné 1 m od hranic (pokud je
mozno, je lepsi dat prekazky od hranice dal — na finéle to bude nejméné 1,5m). Mistni turnaj
NERFligy rozhoduji nejméné tfi rozhod¢i (1 hlavni, dva postranni), oblastni turnaj nejméné 4
rozhodci z nichz nejméné jeden je certifikovany rozhod¢i NERFLigy. Findlové souboje
celostatniho finale rozhoduje 7 rozhod¢ich (1 hlavni, 6 postrannich).

Turnaj NERFligy:

Turnaj NERFLigy se sklada z jednotlivych ,,souboji‘. Souboj mezi dvéma tficlennymi tymy
ma dva polocasy, jeden polocas trva 3 minuty ¢istého ¢asu*. Pied zahdjenim souboje se oba
tymy sejdou ve stiedu kolbiste (na sttedovém kruhu), kde se pozdravi. Poté se tymy postavi
na zadni ¢aru své ¢asti kolbisteé. Pred zacatkem souboje hlavni rozhod¢i dlouze hvizdne. Na
toto znameni vSichni hraci zvednou ruku s Nerfkou jako potvrzeni, Ze jsou ptipraveni. Souboj
poté zacina po kratkém hvizdu hlavniho rozhod¢iho. Jeden Clen tymu smi mit do souboje
maximalné Sest Sipek (bud’ nabitych piimo v blasteru, nebo viditeln¢ umisténych v
zasobnicich na blasteru) a jeden blaster. Clenové tymu si nemohou $ipky navzajem predavat.
Vystielené Sipky je zakézano v pribéhu hry sbirat. Pokud pti hie dojde k zasazeni hrace,
doty¢ny ihned zvedne ruku s blastrem a opusti nejkratsi cestou kolbisté. Pokud hrac¢i dojdou v
prabéhu souboje Sipky, opusti kolbiste také. Dalsim diivodem, pro opusténi kolbiste je
PRESLAP (= jakakoliv ¢ast nohy na &afe ¢i za &arou). O ZASAHu ¢ PRESLAPu hrade
rozhoduje rozhod¢i. ZASAH a PRESLAP oznamuje rozhod¢i jednim kratkym zvukovym
signalem a hlasitym oznamenim c¢isla hrace. Vytazeni hraci se do hry vraci pii nejbliz§im
preruseni (bud’ po TREFE ¢&i po polodase).

Pokud se podaii TREFA otvoru v terci, druzstvo ziskava BOD. TREFA je uznavéana pokud

Sipka zistane v ter¢i nebo ji uzna ter¢ovy rozhod¢i** TREFU oznamuje rozhod¢i dlouhym

dvojitym hvizdem a zvednutou rukou. Po kazdé TREFE nasleduje pieruseni souboje. Hraéi,
véetné vyfazenych, se vrati neprodlené na svou polovinu, pficemz si dobiji na 6 Sipek.

Rady a tipy:

» Mezi TREFOU a zacdatkem dal$iho souboje probihd odpocet 30 sekund.
e Po TREFE sbiraji sipky z KOLBISTE tymy, které maji hrat dalsi souboj.

Na druhy polocas si tymy vymeéni strany kolbisté. V souboji vitézi tym s vy$§im poctem
BOD1, v ptipad¢€ rovnosti rozhodne zapas rozstrel.

Jakykoliv fyzicky kontakt mezi protivniky je piisné zakazan! Pokud k nému dojde, hlavni
rozhod¢i rozhodne o penalizaci hrace/hraca (vylou€eni jako pii ZASAHu, trestné stiilent,

vylouceni do konce polocasu, vylouc¢eni do konce souboje, diskvalifikace do konce turnaje).

Hrac¢i musi mit bezpodminecné na o€ich ochranné bryle. (Pokud je nema, Ize ho potrestat
stejnym zptisobem, jako fyzicky kontakt.)

Umyslné zdrzovani hry je zakdzano. (Opét 1ze trestat stejnym zptisobem jako fyzicky kontakt)



Trenér:

Trenér smi se svym tymem konzultovat strategii pouze pied zacatkem zapasu a v pribchu
polocasu. V priibéhu hry je trenér na predem urc¢ené misté. Rozhod¢i ma pravo trenéra za
poruseni pravidel vykazat.

Podobna pravidla plati i pro pravé vyrazeného hrace, ktery ¢ekd do dalsiho preruSeni hry na
svij ndvrat na KOLBISTE. Vyfazeny hra¢ se nesmi pohybovat v prostoru pro rozhod¢i a
nesmi nijak radit svym spoluhracam.

Priibéh rozstrelu:

Rozstiel se provadi stiidavé cleny obou tymii (tedy po jedné stiele) a stiili se ze vzdalenosti 4-
5m od terée. Rozstiel vyhrava tym s vice TREFAmi. Pokud je rozstiel nerozhodny, opakuje
se znovu.

Pro rozstiel se pouziva jeden blaster uréeny rozhod&im. Sipky si nabiji hraéi sami.

Prubéh trestného strileni:

Trestné stfileni je jednou z moznosti penalizaci za fyzicky kontakt, tmysIné zdrzovani hry
apod. Urceny hra¢ sttili 1 Sipku ze vzdalenosti 5 metrt od terce.

Protesty v ramci turnaje:
Protest podava v ramci turnaje NERFLigy trenér protestujiciho tymu certifikovanému

rozhod¢imu, spolu s protestem je tieba slozit poplatek 200,- K¢, ten se v piipad¢ uznani
protestu vraci. Protest musi byt podan pisemné pied zahdjenim dalsiho ,,souboje®.

Urovné turnaji:

Mistni turnaje NERFligy potadaji mistni koordindtoti NERFLigy nebo jimi povéteni
organizatoti (SVC, Skoly, oddily).

Oblastni turnaje potadaji vyhradné oblastni koordinatoii NERFLigy, ve vyjimecnych
ptipadech jini organizatofi ptimo povéreni feditelem NERFLigy.

Celostatni finalovy turnaj organizuje piimo Ceska pedagogicka komora.
Rozdéleni zakladnich kategorii:
Kategorie jsou urceny rokem narozeni soutézicich:

1. MLAQSi: Hréaci a hracky narozeni roku 2007 a vic (2008, 2009, 2010,..)
2. STARSI: Hréci a hracky narozeni roku 2006 a méné (2005, 2004, 2003,..)

Za star$i kategorii mize nastoupit i dit¢ mladsi.



Dopliikova kategorie:

Déti narozené roku 2010 a vic (2011, 2012, 2013,..) se mohou téz zucastnit doplitkové
kategorie ,,MINI*. Tato kategorie se hraje podle stejnych pravidel, jako dvé zdkladni
kategorie. Finale této kategorie se bude konat mimo celostatni findle a prob¢hne

v Moravskoslezském kraji.

Oficialni soutézni blastery:

Blastery ani Sipky nesmi byt pro soutéze nijak upraveny. Za upravu se nepovazuje natér
Nerfky ¢i umisténi loga druzstva. Rozhodci provadéji jejich kontrolu pied turnajem a mayji
pravo ji zopakovat kdykoliv v prib¢hu turnaje. Pouziti upraveného blasteru ¢i nestandartni
Sipky je divodem k bezpodminecné diskvalifikaci tymu z turnaje.

Stejné tak nesmi byt na oficidlni turnaje pouzivany elektrické blastry a Nerfky s laserovym
zaméfovanim.

Na turnaji smi byt pouzit pouze blaster na standartni Sipky elite i accustrike od znacky
NERF.

Prihlagky:

Ptihlésit se l1ze u organizatora mistniho ¢i krajského pfeboru. Ptihlasit se 1ze do naplnéni
kapacity dané¢ho turnaje.

Postupovy Klic:

e Z oblasti, kde se konaly méné¢ nez 3 mistni turnaje (= turnaj, z kterého se postupuje na
turnaj oblastni) v dané kategorii postupuje do finale jeden tym z kazdé takto odehrané
kategorie.

e Z oblasti, kde prob¢hlo 3-5 mistnich turnaji v dané kategorii postupuji do finale tymy
dva za kazdou takto odehranou kategorii.

e Z oblasti, kde se uskutecnilo vice nez 5 mistnich turnaju postupuji az tii tymy z kazdé
takto odehrané kategorie.

Povinnost organizatora je poslat do 14 dnti od konéani informace z turnaje.

Divoka karta:

Na zaklad€ odivodnéné pisemné zadosti zaslané prezidentovi NERFLigy, miize vykonna
feditelka spolecné s prezidentem rozhodnout o udéleni divoké karty, ktera umozni tymu
postoupit do celostatniho finéle.

Dopliikové aktivity NERFLigy:

Ceska pedagogicka komora a krajsti organizatofi budou za i¢elem podpory NERFLigy
organizovat a podporovat dal$i aktivity sméfujici k rozsifeni informovanosti o NERFLize.



Z konkrétnich aktivit pro déti ptijde predevsim o NERFLigové krouzky a NERFcampy. Pro
mladez pilotn¢ otestujeme NERFLarpy.

NERFLiga bude prezentovdna na celostatnim seminaii pro vedouci Skolnich druzin a
celostatnim seminaii fediteld SVC a na dalSich akcich pro pedagogy.

*certifikovany rozhod¢i miize dobu hry snizit na 2 minuty nebo zvysit az na 5 minut

**terCovy rozhod¢i: rozhod¢i, ktery po celou dobu hry sleduje jeden ter¢ a ZASAHy do ngj.
Pokud je ustaven, rozhoduje o TREFACH.



